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vue 简介

1. 什么是 vue

官方给出的概念：Vue (读音 /vjuː/，类似于 view) 是一套用于构建用户界面的前端框架。

构建用户
界面 框架

核心关键词



vue 简介

1.1 解读核心关键词：构建用户界面

前端开发者最主要的工作，就是为网站的使用者（又称为：网站的用户）构建出美观、舒适、好用的网页。

基于 HTML 超文本标记语言，搭建出网页的内容结构。

基础 CSS 样式，美化网页的可视化效果。

基于 Javascript 来操作网页中的 DOM 对象，处理用户和网页之间的交互行为。
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vue 简介

1.2 构建用户界面的传统方式

在传统的 Web 前端开发中，是基于 jQuery + 模板引擎的方式来构建用户界面的。

基于模板引擎技术，把数据渲染到页面上。

优点：初步解放了前端开发者，从此不用手动拼接字符串来渲染网页结构了。

缺点：1.需要定义大量的模板结构；2.缺少语法高亮和智能提示；3.数据变化时需要重新调

用模板编译的函数，否则页面结构不会更新；

基础 CSS 样式，美化网页的可视化效果。

基于 jQuery 技术，处理用户和网页之间的交互行为。

优点：屏蔽了 DOM API 之间的兼容性，提高了 DOM 操作的效率和体验。

缺点：当业务复杂时、数据变化频繁时，前端程开发者需要把大量的时间和精力浪费在 DOM

的操作上，而不是核心业务的处理上。
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vue 简介

1.3 使用 vue 构建用户界面

使用 vue 构建用户界面，解决了 jQuery + 模板引擎的诸多痛点，极大的提高了前端开发的效率和体验。

基于 vue 中提供的指令，可以方便快捷的渲染页面的结构（乐不思蜀）。

数据驱动视图（只要页面依赖的数据源变化，则页面自动重新渲染）

Ps：指令是 vue 为开发者提供的模板语法，用来辅助开发者渲染页面的结构。

基础 CSS 样式，美化网页的可视化效果。

基于 vue 中提供的事件绑定，可以轻松处理用户和页面之间的交互行为。

Ps：开发者把工作的重心放在核心业务的实现上
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vue 简介

1.4 解读核心关键词：框架

官方给 vue 的定位是前端框架，因为它提供了构建用户界面的一整套解决方案（俗称 vue 全家桶）：

⚫ vue（核心库）

⚫ vue-router（路由方案）

⚫ vuex（状态管理方案）

⚫ vue 组件库（快速搭建页面UI 效果的方案）

以及辅助 vue 项目开发的一系列工具：

⚫ vue-cli（npm 全局包：一键生成工程化的 vue 项目 - 基于 webpack、大而全）

⚫ vite（npm 全局包：一键生成工程化的 vue 项目 - 小而巧）

⚫ vue-devtools（浏览器插件：辅助调试的工具）

⚫ vetur（vscode 插件：提供语法高亮和智能提示）



vue 简介

1.5 总结：什么是 vue

vue 是一套用于构建用户界面的前端框架。

构建用户界面的一整套解决方案

vue 全家桶

vue + vue-router + vuex + 组件库

提供了辅助项目开发的配套工具

vue-cli + vue-devtools

构建

用户界面
前端框架

指令

用于辅助开发者渲染页面的模板语法

事件绑定

用于处理用户和网页之间的交互行为

数据驱动视图

数据源变化，页面结构自动重新渲染
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2. vue 的特性

vue 框架的特性，主要体现在如下两方面：

① 数据驱动视图

② 双向数据绑定
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2.1 数据驱动视图

在使用了 vue 的页面中，vue 会监听数据的变化，从而自动重新渲染页面的结构。示意图如下：

好处：当页面数据发生变化时，页面会自动重新渲染！

注意：数据驱动视图是单向的数据绑定。



vue 简介

2.2 双向数据绑定

在填写表单时，双向数据绑定可以辅助开发者在不操作 DOM 的前提下，自动把用户填写的内容同步到数据源

中。示意图如下：

好处：开发者不再需要手动操作 DOM 元素，来获取表单元素最新的值！



vue 简介

2.3 MVVM

MVVM 是 vue 实现数据驱动视图和双向数据绑定的核心原理。它把每个 HTML 页面都拆分成了如下三个部分：

在 MVVM 概念中：

View   表示当前页面所渲染的 DOM 结构。

Model 表示当前页面渲染时所依赖的数据源。

ViewModel 表示 vue 的实例，它是 MVVM 的核心。
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2.4 MVVM 的工作原理

ViewModel 作为 MVVM 的核心，是它把当前页面的数据源（Model）和页面的结构（View）连接在了一起。

当数据源发生变化时，会被 ViewModel 监听到，VM 会根据最新的数据源自动更新页面的结构

当表单元素的值发生变化时，也会被 VM 监听到，VM 会把变化过后最新的值自动同步到Model 数据源中
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3. vue 的版本

当前，vue 共有 3 个大版本，其中：

2.x 版本的 vue 是目前企业级项目开发中的主流版本

3.x 版本的 vue 于 2020-09-19 发布，生态还不完善，尚未在企业级项目开发中普及和推广

1.x 版本的 vue 几乎被淘汰，不再建议学习与使用

总结：

3.x 版本的 vue 是未来企业级项目开发的趋势；

2.x 版本的 vue 在未来（1 ~ 2年内）会被逐渐淘汰；
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3.1 vue3.x 和 vue2.x 版本的对比

vue2.x 中绝大多数的 API 与特性，在 vue3.x 中同样支持。同时，vue3.x 中还新增了 3.x 所特有的功能、并

废弃了某些 2.x 中的旧功能：

新增的功能例如：

组合式 API、多根节点组件、更好的 TypeScript 支持等

废弃的旧功能如下：

过滤器、不再支持 $on，$off 和 $once 实例方法等

详细的变更信息，请参考官方文档给出的迁移指南：

https://v3.vuejs.org/guide/migration/introduction.html
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vue 的基本使用

1. 基本使用步骤

① 导入 vue.js 的 script 脚本文件

② 在页面中声明一个将要被 vue 所控制的 DOM 区域

③ 创建 vm 实例对象（vue 实例对象）

在页面中声明一个将要被 所控制的 区域

导入 的 脚本文件

创建 实例对象（ 实例对象）

指定当前 实例要控制页面的哪个区域

指定 数据源



vue 的基本使用

2. 基本代码与 MVVM 的对应关系
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vue 的调试工具

1. 安装 vue-devtools 调试工具

vue 官方提供的 vue-devtools 调试工具，能够方便开发者对 vue 项目进行调试与开发。

Chrome 浏览器在线安装 vue-devtools

vue 2.x 调试工具：

https://chrome.google.com/webstore/detail/vuejs-devtools/nhdogjmejiglipccpnnnanhbledajbpd

vue 3.x 调试工具：

https://chrome.google.com/webstore/detail/vuejs-devtools/ljjemllljcmogpfapbkkighbhhppjdbg

注意：vue2 和 vue3 的浏览器调试工具不能交叉使用！



vue 的调试工具

2. 配置 Chrome 浏览器中的 vue-devtools

点击 Chrome 浏览器右上角的 按钮，选择更多工具 -> 扩展程序 -> Vue.js devtools 详细信息，并勾选如下

的两个选项：

注意：修改完配置项，须重启浏览器才能生效！



vue 的调试工具

3. 使用 vue-devtools 调试 vue 页面

在浏览器中访问一个使用了 vue 的页面，打开浏览器的开发者工具，切换到 Vue 面板，即可使用 vue-devtools 

调试当前的页面。
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vue 的指令与过滤器

1. 指令的概念

指令（Directives）是 vue 为开发者提供的模板语法，用于辅助开发者渲染页面的基本结构。

vue 中的指令按照不同的用途可以分为如下 6 大类：

① 内容渲染指令

② 属性绑定指令

③ 事件绑定指令

④ 双向绑定指令

⑤ 条件渲染指令

⑥ 列表渲染指令

注意：指令是 vue 开发中最基础、最常用、最简单的知识点。



vue 的指令与过滤器

1.1 内容渲染指令

内容渲染指令用来辅助开发者渲染 DOM 元素的文本内容。常用的内容渲染指令有如下 3 个：

⚫ v-text

⚫ {{ }}

⚫ v-html



vue 的指令与过滤器

v-text

用法示例：

注意：v-text 指令会覆盖元素内默认的值。



vue 的指令与过滤器

{{ }} 语法

vue 提供的 {{ }} 语法，专门用来解决 v-text 会覆盖默认文本内容的问题。这种 {{ }} 语法的专业名称是插值表达

式（英文名为：Mustache）。

注意：相对于 v-text 指令来说，插值表达式在开发中更常用一些！因为它不会覆盖元素中默认的文本内容。
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v-html

v-text 指令和插值表达式只能渲染纯文本内容。如果要把包含 HTML 标签的字符串渲染为页面的 HTML 元素，

则需要用到 v-html 这个指令：

最终渲染的结果为：



vue 的指令与过滤器

1.2 属性绑定指令

如果需要为元素的属性动态绑定属性值，则需要用到 v-bind属性绑定指令。用法示例如下：
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属性绑定指令的简写形式

由于 v-bind 指令在开发中使用频率非常高，因此，vue 官方为其提供了简写形式（简写为英文的 : ）。
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使用 Javascript 表达式

在 vue 提供的模板渲染语法中，除了支持绑定简单的数据值之外，还支持 Javascript 表达式的运算，例如：



vue 的指令与过滤器

1.3 事件绑定指令

vue 提供了 v-on 事件绑定指令，用来辅助程序员为DOM 元素绑定事件监听。语法格式如下：

注意：原生 DOM 对象有 onclick、oninput、onkeyup 等原生事件，替换为 vue 的事件绑定形式后，

分别为：v-on:click、v-on:input、v-on:keyup
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1.3 事件绑定指令

通过 v-on 绑定的事件处理函数，需要在 methods 节点中进行声明：
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事件绑定的简写形式

由于 v-on 指令在开发中使用频率非常高，因此，vue 官方为其提供了简写形式（简写为英文的 @ ）。
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事件对象 event

在原生的 DOM 事件绑定中，可以在事件处理函数的形参处，接收事件对象 event。同理，在 v-on 指令（简

写为 @ ）所绑定的事件处理函数中，同样可以接收到事件对象 event，示例代码如下：
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绑定事件并传参

在使用 v-on 指令绑定事件时，可以使用 ( ) 进行传参，示例代码如下：
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$event

$event 是 vue 提供的特殊变量，用来表示原生的事件参数对象 event。$event 可以解决事件参数对象 event 

被覆盖的问题。示例用法如下：
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事件修饰符

在事件处理函数中调用 preventDefault() 或 stopPropagation() 是非常常见的需求。因此，vue 提供了事件

修饰符的概念，来辅助程序员更方便的对事件的触发进行控制。常用的 5 个事件修饰符如下：

事件修饰符 说明

.prevent 阻止默认行为（例如：阻止 a 连接的跳转、阻止表单的提交等）

.stop 阻止事件冒泡

.capture 以捕获模式触发当前的事件处理函数

.once 绑定的事件只触发1次

.self 只有在 event.target 是当前元素自身时触发事件处理函数

语法格式如下：
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按键修饰符

在监听键盘事件时，我们经常需要判断详细的按键。此时，可以为键盘相关的事件添加按键修饰符，例如：
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1.4 双向绑定指令

vue 提供了 v-model 双向数据绑定指令，用来辅助开发者在不操作 DOM 的前提下，快速获取表单的数据。

注意：v-model 指令只能配合表单元素一起使用！
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v-model 指令的修饰符

为了方便对用户输入的内容进行处理，vue 为 v-model 指令提供了 3 个修饰符，分别是：

修饰符 作用 示例

.number 自动将用户的输入值转为数值类型 <input  v-model.number="age" />

.trim 自动过滤用户输入的首尾空白字符 <input  v-model.trim="msg" />

.lazy 在“change”时而非“input”时更新 <input  v-model.lazy="msg" />
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1.5 条件渲染指令

条件渲染指令用来辅助开发者按需控制 DOM 的显示与隐藏。条件渲染指令有如下两个，分别是：

⚫ v-if

⚫ v-show
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v-if 和 v-show 的区别

实现原理不同：

⚫ v-if 指令会动态地创建或移除DOM 元素，从而控制元素在页面上的显示与隐藏；

⚫ v-show 指令会动态为元素添加或移除 style="display: none;" 样式，从而控制元素的显示与隐藏；

性能消耗不同：

v-if 有更高的切换开销，而 v-show 有更高的初始渲染开销。

⚫如果需要非常频繁地切换，则使用 v-show 较好

⚫如果在运行时条件很少改变，则使用 v-if 较好
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v-else

v-if 可以单独使用，或配合 v-else 指令一起使用：
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v-else-if

v-else-if 指令，顾名思义，充当 v-if 的“else-if 块”，可以连续使用：
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1.6 列表渲染指令

vue 提供了 v-for 指令，用来辅助开发者基于一个数组来循环渲染相似的 UI 结构。

v-for 指令需要使用 item in items 的特殊语法，其中：

⚫ items 是待循环的数组

⚫ item 是当前的循环项
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v-for 中的索引

v-for 指令还支持一个可选的第二个参数，即当前项的索引。语法格式为 (item, index) in items，示例代码如下：

注意：v-for 指令中的 item 项和 index 索引都是形参，可以根据需要进行重命名。例如 (user, i) in userlist



vue 的指令与过滤器

使用 key 维护列表的状态

当列表的数据变化时，默认情况下，vue 会尽可能的复用已存在的DOM 元素，从而提升渲染的性能。但这种

默认的性能优化策略，会导致有状态的列表无法被正确更新。

为了给 vue 一个提示，以便它能跟踪每个节点的身份，从而在保证有状态的列表被正确更新的前提下，提升渲

染的性能。此时，需要为每项提供一个唯一的 key 属性：
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key 的注意事项

① key 的值只能是字符串或数字类型

② key 的值必须具有唯一性（即：key 的值不能重复）

③ 建议把数据项 id 属性的值作为 key 的值（因为 id 属性的值具有唯一性）

④ 使用 index 的值当作 key 的值没有任何意义（因为 index 的值不具有唯一性）

⑤ 建议使用 v-for 指令时一定要指定 key 的值（既提升性能、又防止列表状态紊乱）
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2. 过滤器

过滤器（Filters）常用于文本的格式化。例如：

hello  ->  Hello

过滤器应该被添加在 JavaScript 表达式的尾部，由“管道符”进行调用，示例代码如下：

过滤器可以用在两个地方：插值表达式和 v-bind 属性绑定。
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2.1 定义过滤器

在创建 vue 实例期间，可以在 filters 节点中定义过滤器，示例代码如下：
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2. 过滤器

过滤器（Filters）是 vue 为开发者提供的功能，常用于文本的格式化。过滤器可以用在两个地方：插值表达式

和 v-bind 属性绑定。

过滤器应该被添加在 JavaScript 表达式的尾部，由“管道符”进行调用，示例代码如下：
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2.2 私有过滤器和全局过滤器

在 filters 节点下定义的过滤器，称为“私有过滤器”，因为它只能在当前 vm 实例所控制的 el 区域内使用。

如果希望在多个 vue 实例之间共享过滤器，则可以按照如下的格式定义全局过滤器：
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2.3 连续调用多个过滤器

过滤器可以串联地进行调用，例如：
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2.3 连续调用多个过滤器

示例代码如下：
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2.4 过滤器传参

过滤器的本质是 JavaScript 函数，因此可以接收参数，格式如下：
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2.4 过滤器传参

示例代码如下：
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2.5 过滤器的兼容性

过滤器仅在 vue 2.x 和 1.x 中受支持，在 vue 3.x 的版本中剔除了过滤器相关的功能。

在企业级项目开发中：

⚫如果使用的是 2.x 版本的 vue，则依然可以使用过滤器相关的功能

⚫如果项目已经升级到了 3.x 版本的 vue，官方建议使用计算属性或方法代替被剔除的过滤器功能

具体的迁移指南，请参考 vue 3.x 的官方文档给出的说明：

https://v3.vuejs.org/guide/migration/filters.html#migration-strategy
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品牌列表案例

1. 案例效果



品牌列表案例

2. 用到的知识点

bootstrap 4.x 相关的知识点：

卡片（Card）、表单相关（Forms）、按钮（Buttons）、表格（Tables）

vue 指令与过滤器相关的知识点：

插值表达式、属性绑定、事件绑定、双向数据绑定、修饰符、条件渲染、列表渲染、全局过滤器



品牌列表案例

3. 整体实现步骤

① 创建基本的 vue 实例

② 基于 vue 渲染表格数据

③ 实现添加品牌的功能

④ 实现删除品牌的功能

⑤ 实现修改品牌状态的功能



品牌列表案例

3.1 创建基本的 vue 实例

步骤1：导入 vue 的 js 文件：



品牌列表案例

3.1 创建基本的 vue 实例

步骤2：在 <body> 标签中声明 el 区域：



品牌列表案例

3.1 创建基本的 vue 实例

步骤3：创建 vue 实例对象：



品牌列表案例

3.2 基于 vue 渲染表格数据

步骤1：使用 v-for 指令循环渲染表格的数据：



品牌列表案例

3.2 基于 vue 渲染表格数据

步骤2：将品牌的状态渲染为 Switch 开关效果：

Switch 开关效果的官方文档地址：

https://v4.bootcss.com/docs/components/forms/#switches



品牌列表案例

3.2 基于 vue 渲染表格数据

步骤3：使用全局过滤器对时间进行格式化：
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3.2 基于 vue 渲染表格数据

步骤3：使用全局过滤器对时间进行格式化：



品牌列表案例

3.2 基于 vue 渲染表格数据

步骤3：使用全局过滤器对时间进行格式化：



品牌列表案例

3.3 添加品牌

步骤1：阻止表单的默认提交行为：



品牌列表案例

3.3 添加品牌

步骤2：为 input 输入框进行 v-model 双向数据绑定：

注意：需要在 data 数据中声明 brandname 属性字段。



品牌列表案例

3.3 添加品牌

步骤3：为“添加品牌”的 button 按钮绑定 click 事件处理函数：



品牌列表案例

3.3 添加品牌

步骤4：在 data 中声明 nextId 属性（用来记录下一个可用的 id 值），并在 methods 中声明

addNewBrand 事件处理函数：



品牌列表案例

3.3 添加品牌

步骤5：监听 input 输入框的 keyup 事件，通过 .esc 按键修饰符快速清空文本框中的内容：



品牌列表案例

3.4 删除品牌

步骤1：为删除的 a 链接绑定 click 点击事件处理函数，并阻止其默认行为：



品牌列表案例

3.4 删除品牌

步骤2：在 methods 节点中声明 removeBrand 事件处理函数如下：



总结

总结

① 能够知道 vue 的基本使用步骤

⚫ 导入 vue.js 文件

⚫ new Vue() 构造函数，得到 vm 实例对象

⚫ 声明 el 和 data 数据节点

⚫ MVVM 的对应关系

② 掌握 vue 中常见指令的基本用法

⚫ 插值表达式、v-bind、v-on、v-if 和 v-else

⚫ v-for 和 :key、v-model

③ 掌握 vue 中过滤器的基本用法

⚫ 全局过滤器 Vue.filter('过滤器名称', function)

⚫ 私有过滤器 filters 节点






